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Introducdo: Na atuacdo do PIBID, pode se observar que os alunos apresentam certa dificuldade em
entender o que significa uma fungdo ou qual sua utilidade no cotidiano. Para tentar diminuir essa dificuldade
de aprendizado e tornar as aulas mais interessantes, motivadoras e divertidas, uma oficina pedagogica pode
gudar muito. Objetivo: Essa oficina foi desenvolvida com o objetivo de estimular a criatividade e

imaginacdo do aluno para compreender nogdes basicas de construcdo de gréficos no plano cartesiano e
promover o intercambio de ideias como fonte de aprendizagem para um mesmo fim. Metodologia: Essa
atividade foi realizada em horério normal de aula, por meio de uma oficina desenvolvida com os alunos das
séries finais do ensino fundamental, na Escola Estadual Clovis Salgado, situada na cidade de Montes Claros-
MG. Para que nossos objetivos fossem alcancados, a turma foi dividida em duplas caracterizadas por duas
cores e foram distribuidos planos cartesianos desenhado em malha quadricul ada para cada uma. Estes planos
seriam usados como mapa para se desenvolver o jogo de batalha naval, sendo que cada dupla teria trés
navios posicionados no mapa através de pares ordenados e a dupla adversaria ndo poderia ver as posicoes
dos navios. O objetivo do jogo era afundar os navios adversarios através de bombas que eram langadas,
sendo gque o ponto onde a bomba seria langada era determinado através de um par ordenado, caso fosse
exatamente a posicdo do navio adversario, este perderia um ponto e ao ser bombardeado novamente seria
afundado saindo assim do jogo. No final, os alunos deveriam apresentar os caminhos percorridos pelos
navios utilizando assim os pares ordenados de cada ponto. Resultados. Essa atividade mostrou-se
satisfatoria, visto que possibilitou uma interagéo entre os alunos, utilizando por meio de um jogo o0 emprego
do uso de pares ordenados na localizacdo de um objeto na superficie terrestre. Conclusdo: Com essa
atividade foi possivel passar aos alunos nogdes de pares ordenados para construcdo de gréficos, havendo
assim, uma interdisciplinaridade, pois 0 momento foi aproveitado parafalar sobre localizagdes de objetos na
superficie terrestre através de coordenadas polares e na construcdo de gréficos de funcgdes.
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