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O projeto Jogos e dinâmicas a partir da religiosidade Xintoista. É uma das atividades desenvolvidas pelo 
programa Institucional de Bolsa de Iniciação a Docência (PIBID), do curso de Ciências da Religião da 
Universidade Estadual de Montes Claros (UNIMONTES), na escola Estadual Professor Alcides Carvalho,  
com o propósito de promover um diálogo interdisciplinar a respeito das religiões  o que vem contribuindo 
para o processo de ensino aprendizagem dos alunos. O propósito desta atividade é trazer um conhecimento 
sobre a cultura Japonesa sua origem e sua influência no mundo ocidental.  O Xintoísmo é uma religião 
baseada no respeito e culto da natureza, é uma crença panteísta, ou seja, acredita na existência de vários 
deuses (kami), cada um responsável por elemento especifico da natureza e do cosmos.  A oportunidade de 
trazer jogos e dinâmicas proporciona aos alunos o conhecimento mais atrativo e que traz mais respeito pela 
diversidade e pluralidade religiosa encontrada no campo brasileiro. Os jogos são interativos como o jogo da 
memória e jogo de tabuleiro. Eles trazem conceitos e uma abordagem geral da cultura Japonesa.


