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Introducdo: O xadrez, um dos mais antigos jogos de tabuleiro, pode ser usado como artificio para otimizar e
auxiliar no aprendizado do aluno em sala de aula. De maneira muito préatica e positiva € um auxiliador paraa
concentracdo e o raciocinio, indispensaveis para um bom desempenho matematico em todas os niveis de
ensino, ou sgja, desde a matematica estudada no ensino fundamental, no ensino médio e no superior. Atraves
do seu manuseio e prética, gjudamos o estudante em questfes que exigiam mais atencdo pelo grau elevado
de dificuldade, colaborando ema todo momento para que os estudantes ndo desistissem nem desanimassem
guando necessitavam de vaérias tentativas para resolver um problema matematico. Objetivo: Estimular a
autoestima dos estudantes; melhorar as interagOes entre professor e estudante; trabahar a
interdisciplinaridade; possibilitar a participagdo do estudante em atividades lUdicas que propiciem o
desenvolvimento do raciocinio l6gico, da memorizagdo e da criatividade. Metodologia: A oficina foi
desenvolvida com alunos do 8° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de Montes Claros-MG,
durante as intervencbes do Subprojeto de Matemética do PIBID/UNIMONTES/CAPES. Foi selecionada
uma turma de estudantes interessados no desenvolvimento de uma oficina que envolvia o xadrez. Assim, foi
possivel diagnosticar alunos que tinham dificuldade e auxili&los, deste mesmo modo foi possivel notar
estudantes com maior facilidade de concentracdo que posteriormente gudaram 0s colegas com mais
dificuldade. Os materiais foram trazidos pelos académicos e foi premiado o vencedor, com a finalidade de
estimular a competicdo saudavel entre os estudantes. Resultados: O contato com 0 xadrez ocorreu pela
primeira vez por Varios estudantes presentes nessa oficina. Todos foram muito participativos em cada uma
das etapas de realizacdo da atividade. Foi possivel observar o silencio, a concentrag@o e a organizagdo dos
estudantes no decorrer das atividades. Os estudantes mostraram grande interesse e curiosidade pelo jogo e
por suas regras, aumentando assim a possibilidade de criacdo de estratégias para alcancarem a vitoria.
Através do ensino do xadrez, os aunos demonstraram um maior desenvolvimento do raciocinio, na
resolucdo de problemas, interacdo com colegas e professores em busca de auxilio, além de técnicas de jogo
para sairem de situacdes indesgjadas, para a resolucdo de questbes matematicas propostas. Conclusio: A
pratica do Xadrez foi um fator influenciador para cada um dos estudantes. Consideramos que 0O
desenvolvimento do raciocinio |6gico foi aprimorado pelo durante o jogo.
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