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Introdução: Este projeto foi realizado a partir de uma observação realizada em uma Escola Municipal 
parceira do PIBID, subprojeto de alfabetização e letramento que tem como objetivo verificar a importância 
dos jogos dentro do processo de alfabetização e letramento. Objetivo: Analisar e relacionar o processo de 
alfabetização com o lúdico, na forma de jogos, que despertem o interesse e a atenção das crianças, tornando 
esse processo cheio de significados. Metodologia O presente artigo foi realizado a partir de uma pesquisa de 
campo de uma escola parceira do projeto pibid, onde procura-se trabalhar com os jogos na alfabetização e 
letramento. Este trabalho vem sendo realizado com os alunos dos anos iniciais do ensino fundamental, 
aliando-se pesquisa de campo e pesquisa bibliográfica baseando-se nos autores: ALMEIDA (1998), FREIRE 
(2002), SOARES (2004) e resgatando algumas pesquisas já realizadas que comprovam a eficiência do 
trabalho por meio de jogos e brincadeiras no desenvolvimento físico e psicológico. Resultados: Verificou-se 
nos diagnósticos colhidos a importância de se trabalhar com os jogos, pois eles possibilitam o trabalho de 
forma lúdica com os alunos, tornando as aulas mais interessados, possibilitando a concentração e a 
motivação para os estudos. Conclusão: A alfabetização torna-se divertida quando a criança brinca e, dessa 
maneira vai construindo seu aprendizado e os jogos juntos ao imaginário, oferecem  caminhos amplos para o 
desenvolvimento das crianças, tornando-as mais críticas, autônomas, criativas e felizes pois eles são um 
meio facilitador da alfabetização e letramento, pois a criança que tem uma infância bem estruturada adquire 
segurança e com isso realiza um aprendizado com significação, pois é muito mais prazeroso tanto para o 
professor quanto para a criança, relacionar o processo de alfabetização com o lúdico.
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