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Introducgdo: Esse presente trabaho é um relato de experiéncia, da aplicagdo de uma oficina pedagogica
Jogo da memaria de mondémios e polindmios, apresentada na Escola Municipal Afonso Salgado em Montes
ClarossMG no ambito do PIBID/UNIMONTES cujo subprojeto intitulado de Matematica do dia a dia onde
sd0 apresentados oficinas e jogos matemaéticos, em horarios contra turno, como ajuda suporte no processo de
ensino-aprendizado dos alunos da educacdo basica. Objetivo: A aplicacdo da oficina tem como objetivo
fixar o conteldo de maneira adequada, para fazerem os alunos gostarem um pouco da matéria, saindo da
rotina do quadro negro e giz. Este trabalho possui como objetivo relatar a experiéncia adquirida na aplicacéo
da oficina, além de expor resultados e relatar a importancia dos jogos educativos na aplicacdo e ensino da
Matematica. M etodologias. O jogo da memdria de mondmios e polindmios foi aplicado em uma turma de
8° ano, no contra turno das aulas. Os materiais foram preparados manualmente pela académica, posto que
para cada jogo seriam necessarias 24 cartas, 12 rosas e 12 azuis; os alunos foram divididos em duplas, onde
cada dupla organizavam as pecas em cores diferentes, entdo, cada aluno deveria encontrar pares de mondmio
ou polindmio, sendo uma peca rosa com um mondmio e uma peca azul com uma propriedade de tal
expressdo. Resultados: O jogo possibilitou a interagdo dos alunos que foram motivados ao aprendizado
devido a competicdo proposta na atividade. O desempenho com o jogo da meméria de mondmios e
polinbmios apresentaram-se motivacionais para trabalhar o raciocinio de tais aunos, incentivando a
aprendizagem através de um jogo; uma maneira descontraida de enfrentar a matematica. Logo, os alunos
trabalharam conceitos como nUmeros inteiros, potenciacéo, e expressdes algébricas. Conclusdo: Com a
aplicacdo da oficina descrita pode-se perceber o quanto um jogo ou uma atividade diferenciada pode
contribuir para o conhecimento e estudo da matematica de modo diversificado, uma vez que, os alunos
estiveram interessados em aprender redlizar tais expressdes algébricas para vencer o jogo. Dado que, a
experiéncia oferecida pelo Pibid propde ao académico uma nova visdo da licenciatura, consequentemente, o
académico também adquire muita experiéncia, aprendendo com os alunos e descobrindo as dificuldades
obtidas por eles, para um melhor plangamento da aula contribuindo satisfatoriamente para a melhoria do
processo de aprendizagem.



